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กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ MCOT – ABU ชิงชนะเลิศประเทศไทย ประจ าป ี2563 

เนื้อหาการแข่งขัน 

“โรโบ รักบี้” 

แนวคิดการแข่งขัน 

การแข่งขันหุ่นยนต์นานาชาติ ABU ROBOCON ประจ าปี 2020 ณ เมืองซูวา ประเทศฟิจิเป็นเกมการแข่งขันรักบี้
แบบ 7 คน โดยมีหุ่นยนต์ 2 ตัวและอุปสรรคห้าแห่งแทนผู้เล่นแนวรับ 5 คน จุดเด่นของเกมนี้คือหุ่นยนต์สองตัวจะต้องท างาน
ร่วมกันเพื่อท าคะแนน Try และ Goal Kick ความท้าทายและเอกลักษณ์ของเกมนี้คือการเตะ Goal Kick ที่หุ่นยนต์จะต้องเตะ 
Kick Ball ข้ามคานของ Conversion Post  เนื่องจากรูปร่างที่เป็นเอกลักษณ์ของลูกรักบี้ ผู้เข้าชมการแข่งขันจะต้องทึ่งเมื่อ
หุ่นยนต์สามารถท า Goal ทั้งหมดได้ส าเร็จ เรารอคอยที่จะได้เห็นเกมการแข่งขันที่น่าตื่นเต้นของหุ่นยนต์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ
ตนที่ถูกสร้างโดยวิศวกรรุ่นเยาว์ที่เมืองซูวา ประเทศฟิจิ ตามแนวคิดดังกล่าว ABU Robocon 2020 Suva ได้ออกแบบเกมมา
ในแนวคิดของการแข่งขันรักบี้ 7 คน (Rugby 7's)  

การแข่งขันนี้เป็นการแข่งขันระหว่าง 2 ทีม คือ ทีมสีแดงและทีมสีน้ าเงินในเวลา 3 นาที แต่ละทีมจะมีหุ่นยนต์ 2 ตัว
คือ Pass Robot (PR) และ Try Robot (TR) โดยที่หุ่นยนต์ทั้งสองตัวจะเป็นได้ทั้งแบบบังคับมือหรือแบบอัตโนมัติ หุ่นยนต์ 
PR จะเริ่มต้นที่ PR Start Zone โดยที่หุ่นยนต์ PR จะไปหยิบ Try Ball จากที่วางบอล (Ball Rack) เพื่อส่ง Try Ball จาก
บริเวณ Passing Zone ไปให้หุ่นยนต์ TR ที่อยู่ใน Receiving Zone  ซึ่งหุ่นยนต์ TR จะเริ่มต้นที่ TR Start Zone และ
เคลื่อนที่ไปยัง Receiving Zone เพื่อรับ Try Ball จากหุ่นยนต์ PR หลังจากนั้นหุ่นยนต์ TR จะเคลื่อนที่ไปตามอุปสรรคห้า
แห่งเพื่อท าคะแนน Try ที่จุดใดจุดหนึ่งในห้า Try Spot เมื่อหุ่นยนต์ TR ท าคะแนน Try ได้ส าเร็จจะสามารถเตะบอลที่ 
Kicking Zone เพื่อท า Goal เกมจะด าเนินไปจนกว่า Kick Ball ทั้งเจ็ดลูกถูกใช้งานจนครบ หรือเมื่อเวลาผ่านไป 3 นาที 
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Figure 1. Game field- Areas and Zones 

 

 

Figure 2. Game field- Objects 
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ความส าคัญของด้านความปลอดภัย 

ความปลอดภัยเป็นหนึ่งในองค์ประกอบส าคัญในการพัฒนาอย่างยั่งยืนของการแข่งขันหุ่นยนต์นานาชาติ ABU Robocon  

 

ความปลอดภัยของหุ่นยนต์ทีไ่ด้รบัการออกแบบมานั้นถือเป็นประเดน็แรกและส าคญัที่สุดส าหรับหลักการในด้านความ
ปลอดภัยของการแข่งขัน ทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขันในฐานะผู้ออกแบบหุ่นยนต์จ าเป็นต้องมีความรับผดิชอบต่อความปลอดภัย
ของหุ่นยนต์ที่สร้างขึ้นมา  

 

ทีมต้องท างานและร่วมมือกับผู้จดังานอย่างใกล้ชิดเพื่อให้มั่นใจในความปลอดภัยสูงสุดของการแข่งขัน  

 

ความปลอดภัยต้องเป็นสิ่งที่ส าคญัที่สุดและทุกคนที่เกี่ยวข้องในการแข่งขันรวมถึงเจ้าหน้าที่ ผู้เข้าร่วมและผู้ชมโดยต้องค านึงถึง
สิ่งนี้ในทุกสถานการณ ์ 

 

ทีมต้องให้ความสนใจอย่างเพียงพอในเรื่องความปลอดภัยของหุ่นยนต์ก่อนที่จะสมคัรเข้าร่วมการแข่งขัน  

 

หุ่นยนต์ที่ออกแบบน้ันต้องสามารถสังเกตได้ว่ามีความปลอดภัยทั้งในระหว่างการตรวจสอบด้วยวิดโีอหรือการทดสอบการ
ท างาน 

 

โปรดติดตั้งปุ่มหยุดฉุกเฉินบนหุ่นยนต์ 

 

สมาชิกในทีมจะต้องสวมรองเท้า หมวกกันกระแทกและแว่นตานริภยัระหว่างเกมและ Test runs 
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การแข่งขันระดับประเทศหรือภมูภิาค 

เนื่องจากการแข่งขันภายในประเทศท้ังหมดในแต่ละประเทศและ / หรือภูมิภาคถูกจัดขึ้นเพื่อค้นหาตัวแทนเพื่อเข้าร่วมในการ
แข่งขัน ABU Robocon 2020 ณ เมืองซูวา ซึ่งทุกการแข่งขันระดับประเทศควรปฏิบัติตามกฎ กติกาที่ระบุไว้ ในกรณีที่วัสดุ
บางอย่างไม่มีในบางประเทศนั้น ขอแนะน าให้ผู้จัดงานในประเทศใช้วัสดุที่ดีท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้และเป็นไปตามข้อก าหนดที่
วางไว้ส าหรับการแข่งขันรอบสุดท้าย 

 

การขนส่งหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนต์จะต้องบรรจภุายในกล่องเดียวท่ีมีขนาดกว้าง 1,000 มม.  x ยาว 1,800 มม. x สูง 800 มม. ในการขนส่ง
หุ่นยนต์ น้ าหนักของกล่องรวมหุ่นยนต์จะต้องไม่เกิน 240 กิโลกรมั 

2. ส าหรับช่วงเวลารับหุ่นยนต์ในการแข่งขัน ABU Robocon 2020 จะเป็นช่วงปลายเดือนกรกฎาคม ดงันั้นขอให้ผู้ที่
เตรียมตัวเข้าร่วมการแข่งขันค านึงถึงเรื่องเวลาดังกลา่ว 

 

ก าหนดการแข่งขัน 

ช่ือการแข่งขัน  Asia-Pacific Robot Contest 2020 Suva, Fiji 

ผู้จัดงาน  ABU (Asia-Pacific Broadcasting Union) 

เจ้าภาพ ABU Asia-Pacific Robot Contest 2020 Suva,  
Fiji Host Organising Committee  
(Government of the Republic of Fiji, Fiji TV and FBC TV) 

วันแข่งขัน วันอาทิตย์ที่ 23 สิงหาคม 2563 

สถานท่ีจัด Vodafone Arena 

ก าหนดการ วันศุกร์ที่ 21 สิงหาคม 2563  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันมาถึงฟิจิ 
วันเสาร์ที่ 22 สิงหาคม 2563 ปฐมนิเทศ ทดสอบสนาม และซ้อมพธิีเปิด 
วันอาทิตย์ที่ 23 สิงหาคม 2563 วันแข่งขัน 
วันจันทร์ที่ 24 สิงหาคม 2563  Friendship Exchange Programme และ ABU Meeting 
วันอังคารที่ 25 สิงหาคม 2563  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเดินทางกลับ 

หัวข้อและกติกา ‘ROBO RUGBY 7s’ 

รูปแบบการแข่งขัน รอบแรกแข่งขันแบบแบ่งกลุ่ม และในรอบสุดท้ายเป็นการแข่งขันแบบทัวร์นาเม้นท์ 

ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน รอการยืนยันในเดือนกรกฎาคมปี 2563 

รางวัล ABU Robocon award, Grand Prix, 1st runner-up, 2nd Runner-ups, Best Idea 
Award, Best Engineering Award, Best Design Award, Special Awards 
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7 
 

กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ MCOT – ABU ชิงชนะเลิศประเทศไทย ประจ าป ี2563 

ศัพท์และค าจ ากดัความ 

ศัพท์และค าจ ากดัความที่ใช้ในกตกิาของ ABU Robocon 2020 Suva แสดงไว้ในตารางต่อไปนี ้

# ศัพท์ ค าจ ากัดความ 
1 Pass Robot (PR) เป็นหุ่นยนต์ที่เป็นแบบบังคับด้วยมือหรือแบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีหยบิ 

Try Ball และสามารถเตะ Kick Ball ได ้
2 Try Robot (TR) เป็นหุ่นยนต์ที่เป็นแบบบังคับด้วยมือหรือแบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีรับ 

Try Ball ท าคะแนน Try ด้วย Try Ball และสามารถเตะ Kick Ball 
ได ้

3 Try Ball ลูกรักบี้ขนาดมาตรฐานเบอร์ 3 ใช้เพื่อท าคะแนน Try ใน Try Spot 
โดยในช่วงเริ่มต้นของการแข่งขันผูจ้ัดงานจะจัดวางลูกบอลรักบี้ 5 ลกู
ใน Ball Rack ลูกบอลสีแดงส าหรบัทีมสีแดงและลูกบอลสีน้ าเงิน
ส าหรับทีมสีน้ าเงิน 

4 Kick Ball ลูกรักบีส้ีเหลือง ขนาดมาตรฐานเบอร์ 3 มีทั้งหมด 7 ลูก โดยทั้งสอง
ทีมจะใช้ร่วมกัน ลูกรักบี้นี้จะถูกเตะให้ผ่าน Conversion Post ในช่วง
เริ่มต้นของการแข่งขันผูจ้ัดงานจะมีการวางลูกรักบี้เจ็ดลูกใน Ball 
Rack 

5 Tee วัตถุท่ีใช้เพื่อรอง Kick Ball ทีมจะต้องวาง Tee บนพ้ืนในเขต Kicking 
Zone จากนั้นให้วาง Kick Ball ไว้บน Tee เพื่อใช้ในการเตะ 

6 Pass Robot Start 
Zone (PRSZ) 

บริเวณเริ่มต้นของ Pass Robot มีขนาดพื้นท่ีคือ 1,000 มม. x 1,000 
มม. 

7 Try Robot Start 
Zone (TRSZ) 

บริเวณเริ่มต้นของ Try Robot มขีนาดพื้นท่ีคือ 1,000 มม. X 1,000 
มม. 

8 Passing Zone บริเวณที่ PR ส่ง Try Ball ไปให้ TR  
9 Receiving Zone บริเวณที่ TR รับ Try Ball จาก PR 
10 Kicking Zone (KZ) บริเวณที่ PR หรือ TR จะต้องเตะ Kick Ball โดย Kicking Zone 

แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ KZ1 KZ2 และ KZ3 ทีมสามารถได้รับคะแนนท่ี
แตกต่างกันขึ้นอยู่กับพื้นที่ท่ี Kick Ball วางไว้และถูกเตะเพื่อท า Goal 
ใหส้ าเรจ็  

11 Try Spot จุดที่ TR สามารถท าคะแนน Try  ได้ ทั้งสองทีมจะมี Try Spot 
จ านวน 5 จุดโดยที่ Try Spot แตล่ะจุดจะวาง Try Ball ได้แคลู่ก
เดียว 

12 Obstacles เสาอุปสรรครูปทรงกระบอกติดตั้งไว้ในแต่ละฝั่งของสนามเป็นตัวแทน
ผู้เล่นแนวรับ 5 คนของแต่ละทีม 

13 Ball Rack ช้ันวางที่ใช้เพื่อวาง Try Ball และ Kick Ball 
14 Conversion Post ประตรูักบี้ (เสารูปตัว H เพื่อเป็นเป้าในการท า Goal)  
15 Fence แผงกั้นเพื่อจ ากัดการเคลื่อนทีข่องหุ่นยนต์ หุ่นยนตไ์มส่ามารถสมัผสั

พื้นผิวด้านบนและด้านนอกของ Fence แต่อย่างไรก็ตามหุ่นยนต์
สามารถเข้าสู่พื้นที่เหนือ Fence หรือสัมผัสด้านในของ Fence ได ้

16 Border Zone พื้นที่สีเหลืองที่แบ่ง Try Spots หุ่นยนต์ไมส่ามารถสัมผสัพื้นผิว
ด้านบนของ Border Zone แต่อย่างไรก็ตามหุ่นยนต์สามารถเข้าสู่
พื้นที่เหนือ Border Zone หรือสมัผัสด้านข้างของ Border Zone ได ้
 



8 
 

กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ MCOT – ABU ชิงชนะเลิศประเทศไทย ประจ าป ี2563 

17 Pass การโยน Try Ball ไปในอากาศและ/หรือการกลิ้ง Try Ball บนพ้ืน
โดย PR 

18 Receive TR รับและถือ Try Ball ที่ส่งมาจาก PR หากเป็นกรณีที่ PR ส่ง Try 
Ball ด้วยการกลิ้งผ่าน Receiving Zone นั้น TR จะต้องรับ Try Ball 
ที่ Receiving Zone เท่านั้น การรับลูกส าเรจ็เมื่อ TR ถือ Try Ball 
โดยที่ Try Ball จะต้องไม่สมัผสัพืน้สนาม 

19 Try การ Try หมายถึงการวาง Try Ball ที่ต าแหน่ง 1 ใน 5 ของ Try 
Spot การ Try จะส าเร็จเมื่อ 

a) เมื่อ Try Ball สัมผัสกับพ้ืนผิวของ Try Spot ในครั้งแรก โดยที่ 
TR และ Try Ball จะต้องสัมผัสกนั 

b) ในขณะการเกดิเหตุการณ์ a) นั้น Try Ball ต้องไม่แตะขอบของ 
Try Spot 

c) ภายหลังการ Try นั้น Try Ball จะต้องอยู่ใน Try Spot 
20 Kick (Goal Kick) การ Kick ต้องเป็นไปตามเง่ือนไขต่อไปนี ้

a) ก่อนการเตะหุ่นยนตต์้องไมส่ัมผสักับ Kick Ball (หุ่นยนต์
จะต้องเริม่การเตะจากระยะห่างจากลูกบอล) 

b) พื้นผิวของหุ่นยนต์ที่สัมผัสกับลูกบอลถูกจ ากัดให้เป็นพื้นผิว
เรียบช้ินเดยีวหรือพ้ืนผิวแบบนูนช้ินเดียว ไม่อนุญาตให้ใช้
วัสดุที่อ่อนนุ่มและยืดหยุ่น 

c) เมื่อพ้ืนผิวสมัผสัของหุ่นยนต์ปะทะลูกบอล พ้ืนผิวสัมผัสของ
หุ่นยนต์จะต้องไมล่ดความเร็วให้เป็นศูนย์ 

d) พื้นผิวสัมผัสของหุ่นยนต์ที่มีต่อลูกบอลจะต้องไม่มลีักษณะ
ของการจับหรือการเกี่ยว 

e) พื้นผิวสัมผัสต้องอยู่ด้านนอกของแนวฐานล้อท่ีมองใน
แนวดิ่ง 

21 Goal ในการท า Goal ส าเร็จนั้น Kick Ball จะต้องข้ามผ่านคานท่ีพาดบน
เสารูปตัว H หรือท่ีเรียกว่า Conversion Post 

 

1. ขั้นตอนและภารกิจการแข่งขัน 
แต่ละทีมจะต้องท าภารกิจเหล่านี้ให้เสรจ็สมบูรณ ์
(หุ่นยนต์ที่อยู่ในโซนท่ีก าหนดหมายถึงช้ินส่วนท้ังหมดของหุ่นยนต์ที่สัมผสักับพ้ืนต้องอยู่ภายในโซนนั้น) 
1) การ set up หุ่นยนต์  

a) ทีมจะต้อง set up หุ่นยนต์ในช่วง 'Setting Time' ระยะเวลา 1 นาทีก่อนท่ีเกมจะเริม่ต้น 
b) สมาชิกในทีม 3 คนและผู้ช่วยไมเ่กิน 3 คนจะได้รับอนญุาตให้เข้ารว่ม set up หุ่นยนต ์
c) ทีมท่ีไม่สามารถ set up เสรจ็ภายใน 1 นาที จะสามารถกลับมา set up ได้หลังจากเกมเริม่ เมื่อการ set 

up เสร็จสิ้นทีมสามารถ start หุ่นยนต์เมื่อได้รบัอนุญาตจากผูต้ัดสิน 
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2) การด าเนินการของหุ่นยนต์เมื่อเริม่เกมและสมาชิกในทีมในระหว่างการแข่งขัน 
a) Pass Robot (PR) จะต้องเริม่จาก PR Start Zone โดยหุ่นยนต์จะตอ้งอยู่ภายใน PR Start Zone รวมถึง

พื้นที่ด้านอากาศ 
b) Try Robot (TR) ต้องเริ่มจาก TR Start Zone โดยหุ่นยนต์จะต้องอยู่ภายใน TR Start Zone รวมถงึ

พื้นที่ด้านอากาศ 
c) หากหุ่นยนต์ PR หรือ TR เป็นแบบบังคับด้วยมือจะอนญุาตใหผู้้บังคับหุ่นยนต์เข้ามาในสนามได ้โดยผู้

บังคับหุ่นยนต์ห้ามวิ่งในขณะควบคุมหุ่นยนต์ ส่วนสมาชิกคนอ่ืนในทีมจะต้องอยู่ภายนอกสนามยกเว้นช่วง
วางลูกบอล 

d) หาก PR และ TR ได้รับการออกแบบให้เป็นหุ่นยนต์อัตโนมตัิสมาชิกในทีมทุกคนจะต้องอยู่นอกสนามแข่ง
ขันยกเว้นในช่วง Start หรือ Retry 

e) หุ่นยนต์ PR ได้รับอนญุาตใหเ้ข้าไปใน Kicking Zone และ Passing Zone เท่านั้น ส่วนหุ่นยนต์ TR ได้รับ
อนุญาตให้เข้าไปใน Receiving Zone, Passing Zone และ Kicking Zone แต่อย่างไรก็ตามไม่อนญุาต
ให้หุ่นยนต์ทั้งสองยื่นล้ าเข้าไปในพ้ืนท่ีด้านอากาศในสนามของฝ่ายตรงข้าม แต่หุ่นยนตส์ามารถยื่นล้ าเหนือ
รั้วด้านนอกสนามได ้
 

3) Try Ball และ Kick Ball 
a) แต่ละทีมจะใช้อุปกรณเ์หลา่นี้ท่ีจัดเตรียมโดยผู้จดัการแข่งขัน 
- Try Ball จ านวน 5 ลูก 
- Kick Ball จ านวน 7 ลูก โดยทั้งสองทีมใช้ร่วมกัน 
- Tee จ านวน 5 อัน 

ลูกรักบี้ท้ังหมดจะถูกวางไว้ใน Ball Rack โดยผู้จดัการแข่งขันในตอนเริ่มต้นของเกม 

b) ในตอนเริ่มต้นการแข่งขันไม่อนญุาตให้หุ่นยนต์ถือลูกรักบี้ไว้ก่อน 
c) ไม่อนุญาตให้สมาชิกในทีมสัมผัส Try Ball ยกเว้นช่วงการ Retry 
d) ไม่อนุญาตให้สมาชิกในทีมสัมผัส Kick Ball ยกเว้นช่วงจัดเตรียมเพือ่ Goal Kick หรือระหว่าง Retry 
e) Try Ball และ Kick Ball มีคุณสมบัติเหมือนกันยกเว้นต่างกันท่ีส ี

 
4) ภารกิจใน Passing Zone 

a) หุ่นยนต์ PR เริ่มท างานจาก PR Start Zone เมื่อได้รับเสียงสัญญาณการแข่งขัน โดย PR จะเคลื่อนที่ไปยัง 
Ball Rack และหยิบ Try Ball 1 ลูก จากนั้น PR จะต้องส่ง Try Ball ไปให้ TR  

b) PR สามารถหยิบ Try Ball ได้ครั้งละหนึ่งลูก 
c) PR สามารถส่ง Try Ball ไปให้ TR ได้เมื่ออยู่ใน Passing Zone เท่านั้น 
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5) ภารกิจใน Receiving Zone 
a)  หุ่นยนต์ TR เริ่มท างานจาก TR Start Zone เมื่อมีเสยีงเริ่มต้น โดย TR จะเคลื่อนที่ไปยัง Receiving 

Zone เพื่อรับ Try Ball จาก PR 
b) TR จะรับ Try Ball ได้เมื่ออยู่ในบริเวณ Receiving Zone เท่านั้น 
c) หลังจากรับ Try Ball ได้แล้ว TR สามารถออกจากบริเวณ Receiving Zone และเคลื่อนที่หลบหลีกผู้เล่น

แนวรับ 5 คน (Obstacles) เพื่อไปท าคะแนน Try ทีจุ่ดใดจุดหนึ่งของ Try Spot ทั้ง 5 จุด  
d) หุ่นยนต์สามารถสัมผัส Obstacle ได้ แต่หาก Obstacle เกิดความเสียหายจะถูกปรับแพ้ในเกม 
e) หาก Try Ball เข้าไปในสนามของฝ่ายตรงข้าม ฝ่ายตรงข้ามจะได้ 10 คะแนนโดยอัตโนมัติ และ ผู้ตัดสิน

จะเก็บ Try Ball ออกนอกสนามและจะไม่น า Try Ball นี้มาใช้ในเกมอีก 
f) หากTry Ball เคลื่อนที่ออกนอกสนามในขณะก าลังเล่นอยู่นั้น ลูกรักบี้จะไมส่ามารถน ามาใช้ในเกมได้อกี   
g) PR สามารถหยิบ Try Ball ลูกต่อไปได้เมื่อ TR สามารถวาง Try Ball ที่ต าแหน่ง Try Spot ได้ส าเร็จ หรือ

ลูกรักบี้เคลื่อนที่ออกนอกสนาม 
 

6) ภารกิจใน Kicking Zone 
a) หลังจาก  TR สามารถวาง Try Ball ที่ Try Spot ไดส้ าเร็จ 1 ลูก ทีมจะได้รับอนญุาตให้ใช้ Kick Ball ได้ 

1 ลูก โดยตลอดทั้งเกมทีมจะสามารถเล่นจ านวน Kick Ball ได้เท่ากับจ านวนครั้งท่ีท า Try ไดส้ าเรจ็ 
ในช่วงเวลาเดียวกันทีมสามารถเลน่ Kick Ball ไดสู้งสดุ 3 ลูกหากทีมนั้นสามารถท า Try ได้ส าเร็จแลว้ไม่
น้อยกว่า 3 ลูก 

b) ในสนามจะมี Kick Ball ทั้งหมด 7 ลูกโดยทั้งสองทีมจะต้องใช้ร่วมกนั 
c) หากทีมมีสิทธ์ิเล่น Kick Ball สมาชิกในทีมจะต้องเลือก Kick Ball จาก Ball Rack หลังจากแจ้งผู้ตดัสนิ 
d) ทีมต้องเลือกหนึ่งในขั้นตอนต่อไปนี้ส าหรับการเตะ Goal Kick 

I. ทีมจัดวาง Kick Ball ใน Kicking Zone โดยใช้ Tee ในช่วงเวลานี้หุ่นยนต์ TR และ PR ต้อง
หยุดนิ่งภายนอก Kicking Zone หลังจากการวาง Tee และ Kick Ball สมาชิกในทีมจะต้องออก
จากสนามยกเว้นผู้ควบคุมหุ่นยนต ์จากนั้น PR หรือ TR สามารถเคลือ่นที่มาเตะ Kick Ball ได ้

II. สมาชิกในทีมท าการบรรจุ Kick Ball ในตัวหุ่นยนต์ PR หรือ TR ที่จุดเริ่มต้นของแต่ละตัว 
สมาชิกในทีมสามารถบรรจุ Tee ในช่วงเวลานี้หรือก่อนเริม่การแข่งขัน หลังจากน้ันหุ่นยนต์จดั
วางต าแหน่ง Kick Ball ในบริเวณหนึ่งใน Kicking Zone โดยใช้ Tee และหุ่นยนต์ตัวเดียวกัน
ต้องเตะ Kick Ball ซึ่งหุ่นยนต์อีกตัวจะต้องอยู่นอกเขต Kicking Zone ตลอดกระบวนการเตะ 
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e) การเตะ Goal Kick จะสามารถเตะโดย PR หรือ TR ก็ได ้
f) คะแนนจะได้รับหลังจากเตะ Goal Kick ส าเร็จ 
g) หาก kick Ball เข้าไปในสนามของฝ่ายตรงข้าม ทีมฝ่ายตรงข้ามจะได้รับ 10 คะแนนโดยอตัโนมตัิ หากใน

กรณีที่ลูกเตะกระทบเสา Conversion Post และตกลงในพื้นที่ฝ่ายตรงข้ามจะไมม่ีการให้คะแนนกับทีม
ฝ่ายตรงข้าม ผู้ตัดสินจะเก็บ Kick Ball นี้ออกและจะไม่ถูกน ามาใช้อกีครั้งในเกม 

h) ในระหว่างกระบวนการเตะหาก Kick Ball หล่นในสู่สนามฝั่งตนเอง สมาชิกในทีมจะต้องน า Kick Ball 
ออกนอกสนามและไม่น ากลับมาใช้อีกในเกม 

i) หาก Kick Ball ยังคงอยู่บน Tee หลังจากพยายามเตะแล้ว ทีมสามารถเตะได้อีกครั้ง ในช่วงเวลานี้สมาชิก
ในทีมจะไมไ่ดร้ับอนุญาตให้สัมผัส Kick Ball หรือ Tee 

j) หาก Kick Ball ตกจาก Tee โดยที่หุ่นยนต์ยังไมไ่ดเ้ตะ สมาชิกในทีมจะได้รับอนญุาตให้วาง Kick Ball ลง
บน Tee โดยที่หุ่นยนต์จะต้องไม่มกีารเคลื่อนไหว 

k) หากสมาชิกในทีมหยิบ Kick Ball หลายลูกมาเล่น ทีมจะต้องเตะ Kick Ball ทั้งหมดก่อนท่ีจะท าภารกจิ
ต่อไป 

7) อื่นๆ 
a) สมาชิกในทีมไมส่ามารถสมัผสัหุ่นยนต์ได้ยกเว้นระหว่าง (1) retry  (2)เริ่มต้น และ (3) บรรจุ Kick Ball 
b) ในกรณีฉุกเฉินสมาชิกในทีมสามารถเข้าไปในสนามเพื่อกดปุ่มหยุดฉุกเฉินโดยต้องไดร้ับอนุญาตจากผูต้ัดสิน

ก่อน 
 

2. การ Retry หุ่นยนต ์
a) การ Retry หุ่นยนต์สามารถด าเนนิการไดห้ลังจากได้รบัอนุญาตจากผู้ตัดสิน 
b) ในขณะที่เตรียมความพร้อมส าหรบัการ Retry และ Restart สมาชิกในทีมจะต้องวางหุ่นยนต์ทั้งสองไว้ท่ี 

Start Zone 
c) ไม่มีการจ ากัดจ านวนการ Retry ซึ่งการ Retry นั้นจะถูกพิจารณาตามกฎโดยต้องได้รับอนุญาตจากผู้

ตัดสิน 
d) หากเกิดการ Retry ก่อนการรับ Try Ball ส าเรจ็ จะต้องวาง Try Ball ไว้บน Ball Rack และหาก Retry 

หลังจากรับ Try Ball ส าเร็จจะต้องบรรจุ Try Ball ใน TR ใน Try Robot Start Zone 
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e) ทีมจะต้อง Retry หากหุ่นยนต์ท า Try Ball หล่นใน Kicking Zone หรือ Passing Zone หรือไม่ได้ท า 
Try  
 

3. การตัดสินผู้ชนะการแข่งขัน 
3.1 ผู้ชนะการแข่งขันจะตดัสินจากคะแนนที่ท าได้เมื่อเวลาสิ้นสดุลง 3 นาทีหรือเมื่อมีการใช้ Kick Ball จนครบ 7 ลูก ทีม

ที่ได้รับคะแนนสูงกว่าจะเป็นผู้ชนะ โดยคะแนนในแต่ละภารกิจอธิบายไว้ดังต่อไปนี้: 
 

ภารกิจ คะแนน 
TR รับบอลจาก PR ได้ส าเร็จ 1 คะแนนต่อลูก 
TR ท า Try ไดส้ าเรจ็ 2 คะแนนต่อครั้ง 
ท า Goal Kick จาก Kicking Zone 1 (KZ1) ได้ส าเร็จ 5 คะแนนต่อครั้ง 
ท า Goal Kick จาก Kicking Zone 2 (KZ2) ได้ส าเร็จ 10 คะแนนต่อครั้ง 
ท า Goal Kick จาก Kicking Zone 3 (KZ3) ได้ส าเร็จ 20 คะแนนต่อครั้ง 
หาก Try Ball หรือ Kick Ball ของฝ่ายตรงข้ามเข้ามาในเขตของเราโดย
ที่ไม่ได้สัมผสั Conversion Post 

10 คะแนนต่อลูก 

  

       3.2 ผลการแข่งขัน 

a) ผลการแข่งขันจะประกาศเมื่อเวลาการแข่งขัน 3 นาทีสิ้นสุดลง โดยผู้ตัดสินจะตรวจสอบและยืนยันคะแนน
ในแต่ละภารกิจ 

b) การแข่งขันจะยุตเิมื่อ 
i. เวลาการแข่งขัน 3 นาทีสิ้นสดุลง 
ii. Kick Ball ทั้ง 7 ลูกถูกใช้หมด 
iii. มีทีมถูกปรับแพ้แบบ Disqualification 

c) เมื่อสิ้นสุดการแข่งขันทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน หากในกรณีที่เสมอกันการตัดสินผู้
ชนะจะเป็นไปตามล าดับของเกณฑ์ต่อไปนี ้
i. ทีมท่ีสามารถท า Goal Kick จาก Kick Zone 3 ได้มากท่ีสุด 
ii. ทีมท่ีสามารถท า Goal Kick จาก Kick Zone 2 ได้มากท่ีสุด 
iii. ทีมท่ีสามารถท า Goal Kick จาก Kick Zone 1 ได้มากท่ีสุด 
iv. เป็นไปตามดลุยพินิจของคณะกรรมการวิชาการ 
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4. กฎเกณฑ์ในการออกแบบและพัฒนาหุ่นยนต ์
4.1 แต่ละทีมจะต้องสร้างหุ่นยนต์ 2 ตัว 
4.2 หุ่นยนต์แตล่ะตัวไมส่ามารถแยกตวัออกเป็นหน่วยย่อยหรือเช่ือมต่อด้วยวัสดุที่ยดืหยุ่นในระหว่างเกม 
4.3 ไม่อนุญาตให้หุ่นยนตด์ูดหรือติดบนสนามการแข่งขัน 
4.4 หุ่นยนต์ในการแข่งขันจะต้องสร้างโดยสมาชิกในทีมจากมหาวิทยาลยั / วิทยาลัย / โพลีเทคนิค เดียวกัน 
4.5 น้ าหนักของหุ่นยนต ์

น้ าหนักรวมของหุ่นยนต์ 2 ตัว, ตัวควบคุม, สายเคเบลิ, ชุดแบตเตอรีห่ลักทั้งหมดทีใ่ช้ในเกมต้องไม่เกิน 50 
กิโลกรมั อุปกรณ์อื่น ๆ ท่ีทีมน ามาใช้เพื่อจุดประสงค์ในการ set up และแบตเตอรีส่ ารอง (ชนิดเดยีวกับท่ีติดตั้ง
มากับหุ่นยนต์) จะไม่น ามาคิดเป็นน้ าหนักรวม 

4.6 แหล่งพลังงานของหุ่นยนต ์

a) แต่ละทีมจะต้องจัดเตรียมแหล่งพลังงานมาเอง 
b) ทีมสามารถใช้แบตเตอรี่ อดัอากาศ และแรงจากการยืดหยุ่นเป็นแหล่งพลังงานเท่านั้น 
c) แบตเตอรี่ทั้งหมดที่ใช้ในหุ่นยนต์ ตัวควบคุมและอุปกรณ์อื่น ๆ ท่ีใช้ระหว่างเกมจะต้องไม่เกินแรงดันที่

ก าหนดไว้ท่ี 24 V หากมีการเชื่อมต่อแบตเตอรี่แบบอนุกรมผลรวมแรงดันต้องมีค่าไม่เกิน 24 V  
d) เมื่อวัดแรงดันไฟฟ้าภายในวงจรไฟฟ้าจะต้องมีค่าไม่เกิน 42 V หากระบบจ่ายไฟมีวงจรไฟฟ้าแบบแยก

หลายวงจร แรงดันไฟฟ้าในแตล่ะวงจรจะต้องมีค่าไม่เกิน 42V  
e) ทีมท่ีใช้แหล่งจ่ายชนิดอัดอากาศตอ้งใช้ภาชนะท่ีท าข้ึนมาเพื่อวัตถุประสงค์นี้หรือขวดพลาสติกในสภาพ

ดั้งเดิมที่เตรียมไว้อย่างเหมาะสม โดยความดันอากาศต้องไม่เกิน 600 kPa. 
f) ห้ามใช้แหล่งพลังงานใด ๆ ที่มีลักษณะอันตราย 

4.7 หุ่นยนต์ (PR และ TR) 
หุ่นยนต์ TR และ PR สามารถเป็นได้ทั้งแบบบังคับมือหรือแบบอัตโนมัต ิ
a) ที่จุดเริ่มต้นของเกมหุ่นยนต์ PR จะต้องพอดีกับ PR Start Zone (กว้าง 1,000 มม. x ยาว 1,000 มม. x 

สูง 1,200 มม.) และในระหว่างเกมหุ่นยนต์ PR ต้องมีขนาดของความยาว ความกว้างและความสูงไมเ่กิน 
1,200 มม. 

b) ที่จุดเริ่มต้นของเกมหุ่นยนต์ TR จะต้องพอดีกับ TR Start Zone (กว้าง 1,000 มม. x ยาว 1,000 มม. x 
สูง 1,500 มม.) และในระหว่างเกมหุ่นยนต์ TR ต้องมีขนาดไม่เกินความกว้าง 1,200 มม. ความยาว 1,200 
มม. และความสูง 1,500 มม.) 
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c) ในระหว่างเกมหุ่นยนต์สามารถยืดขยายไดต้ราบใดที่ขนาดอยู่ในขอบเขตที่กติกาก าหนดไว ้
d) หุ่นยนต์ PR และ / หรือ TR สามารถท างานโดยผู้ควบคุมทั้งผา่นสายเคเบลิหรือไรส้าย 
e) หาก PR และ / หรือ TR ที่ใช้การควบคุมแบบมสีาย ความยาวของสายเคเบิลจากหุ่นยนตไ์ปยังอุปกรณ์

ควบคุมต้องอยู่ระหว่าง 1,000 มม. ถึง 3,000 มม. 
f) ในการควบคุมแบบไรส้ายสามารถด าเนินการผ่าน Wi-Fi (IEEE 802.11), Zigbee (IEEE 802.15) และ 

Bluetooth โดยผู้จัดงานจะไม่ควบคุมสภาพแวดล้อมของ Wi-Fi, Zigbee และ Bluetooth 
 

5 การท าผิดกติกา 
ทีมท่ีท าผิดกติกาจะต้อง Retry ทุกครั้ง โดยการกระท าผิดกติกามีดงัต่อไปนี ้
a) ช้ินส่วนใดๆของหุ่นยนต์แตะพื้นด้านนอกสนาม 
b) ช้ินส่วนใดๆของหุ่นยนตล์้ าเข้าไปในพ้ืนท่ีที่ไม่ไดร้ับอนุญาตระหว่างการปฏิบัตภิารกจิ 
c) สมาชิกทีมสมัผสัส่วนใดๆของหุ่นยนต์ ยกเว้นตัวควบคมุ/สายเคเบิลของหุ่นยนต์หรือในสถานการณ์ที่กติกา

อนุญาต 
d) การกระท าอื่น ๆ ท่ีละเมดิกฎโดยที่ไม่ได้เป็นการ disqualification นั้นจะถือว่าเป็นการผิดกติกา 
e) Try Ball ตกลงมาและหยดุอยู่ที่ Border Zone 
f) หุน่ยนต์ล้ าเข้าไปรวมถึงพ้ืนท่ีด้านบนในเขตของฝ่ายตรงข้าม 
g) ทีมท่ีท า False start โดยทัง้สองทีมจะต้องน าหุ่นยนต์ไปท่ี Start Zone และเริม่ต้นเกมใหม ่

 
6 การถูกปรับแพ้ (Disqualification) 

ทีมจะถูกปรับแพ้ในเกมหากทีก่ารกระท าดังต่อไปนี ้
a) ทีมทีจ่งใจสร้างความเสียหายหรือพยายามที่จะท าลายสนาม, อุปกรณ์สนาม, อุปกรณ์หรือหุ่นยนต์ของฝั่งตรง

ข้าม 
b) ทีมทีก่ระท าการใด ๆ ที่ไมไ่ด้แสดงให้เห็นว่าเป็นการแข่งขันที่ยุติธรรม 
c) ทีมท่ีไม่เช่ือฟังค าแนะน าหรือค าเตอืนผู้ตัดสิน 
d) ทีมท่ีท า False start 2 ครั้งภายในเกม 
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7 ความปลอดภัย 
7.1 หุ่นยนต์ทุกตัวจะต้องไดร้ับการออกแบบและผลิตเพื่อไม่ใหเ้กิดอันตรายใด ๆ ต่อบุคคลในสถานท่ีจัดการแข่งขัน 
7.2 หุ่นยนต์ทั้งหมดจะต้องได้รับการออกแบบและผลิตเพื่อไม่ให้เกดิความเสียหายกับหุ่นยนต์ของทีมตรงขา้มหรือสนาม

การแข่งขัน 
7.3 หุ่นยนต์ทุกตัวต้องต้องมีปุ่มหยุดการท างานฉุกเฉิน 
7.4 ห้ามใช้วัตถุระเบดิ ไฟ หรือสารเคมีอันตราย 
7.5 ห้ามใช้แบตเตอรี่แบบกรดตะกั่ว (lead-acid) หรือถังสะสมพลังงาน (Accumulator) 
7.6 ในการออกแบบและการใช้งานเลเซอร์หรืออินฟราเรด ในระหว่างการใช้งานจะต้องใช้ความระมดัระวังอย่างเต็มที่

เพื่อปกป้องอันตรายที่จะมตี่อบุคคลในสถานท่ีจัดงาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งล าแสงที่ส่งออกมาจะต้องไมส่อ่งไปท่ีตาของ
ผู้คน 

7.7 หากมีการใช้เลเซอร์ ชนิดของเลเซอร์จะต้องไม่เกิน class 2 
7.8 หากมีการใช้วิทยุส าหรับการส่งสญัญาณทีมต้องออกแบบเพื่อให้วงจรและกลไกของหุ่นยนต์ไม่เสียการควบคุมหรือ

เคลื่อนที่อย่างอันตรายในกรณีการเชื่อมต่อสัญญาณมีปัญหา 
7.9 หากทีมมีระบบจ่ายไฟหลายชุด ทีมจะต้องออกแบบวงจรและกลไกที่จะไมเ่สียการควบคุมหรือเคลื่อนที่อย่างอันตราย

ไม่ว่าแหล่งจ่ายไฟใดจะสูญหายหรอืมีการเปิดแหล่งจ่ายไฟแบบเป็นล าดับ 
7.10 เพื่อหลีกเลี่ยงการเกดิไฟไหม้หรือควันเนื่องการใช้งานเกินพิกัดของมอเตอร์หรืออื่นๆ จะต้องมีชุดควบคุม

กระแสไฟฟ้าที่เหมาะสมเช่น เบรกเกอร์ ติดตั้งในวงจรจ่ายไฟฟ้า 
7.11  ให้ใช้สายไฟ ตัวเชื่อมต่อ ขั้วต่อ ฯลฯ ที่สามารถรองรับกระแสไฟท่ีเท่ากับหรือสูงกว่ากระแสสูงสุดที่จะเกิดขึ้น 

 
8 ทีม 

8.1 แต่ละประเทศหรือภมูิภาคที่เขา้ร่วมในการแข่งขันสามารถส่งตัวแทนเข้าร่วมเพียงทีมเดียวเท่านั้นนอกจากประเทศ
ฟิจิสามารถส่งทีมเข้าร่วมได้สองทมีในฐานะประเทศเจ้าภาพ 

8.2 ทีมประกอบด้วยนักศึกษาจ านวน 3 คนเรียกว่าสมาชิกในทีมและอาจารย์ที่ปรึกษา 1 คนซึ่งทุกคนต้องอยู่ในวิทยาลัย 
มหาวิทยาลยัหรือโพลีเทคนิคเดียวกันท้ังหมด นักศึกษา 3 คนในทีมมีสิทธ์ิเข้าร่วมในเกม 

8.3 นอกจากน้ีผู้ช่วยทีม 3 คนได้รบัอนุญาตให้ช่วยเหลือในพ้ืนท่ีเตรียมหุ่นยนต์ ยกหุ่นยนต์ไปท่ีสนามและมีส่วนร่วมใน
การตั้งค่าของหุ่นยนต ์โดยผู้ช่วยทีมต้องเป็นนักศึกษาในวิทยาลัย มหาวิทยาลัยหรือโพลเีทคนิคเดียวกับทีม 

8.4 ไม่อนุญาตให้นักศึกษาระดับบณัฑติศึกษาเข้าร่วมในทีม 
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9 อื่นๆ 

9.1 ความชอบธรรมของการกระท าใด ๆ ที่ไม่ได้ระบุไว้ในกฎนี้ใหเ้ป็นไปตามดุลยพินิจของผู้ตัดสิน 
9.2 ขนาด น้ าหนักและค่าต่างๆของสนาม สิ่งอ านวยความสะดวกและอปุกรณ์ที่อธิบายไว้ในกฎนี้มีค่าขอบของความ

ผิดพลาดได้ 5% เว้นแต่จะระบุไว้เป็นอย่างอ่ืน อย่างไรก็ตามขนาดและน้ าหนักของหุ่นยนต์ที่แสดงในกติกาเป็น
ค่าสูงสุดและไมส่ามารถมีค่าเกินกว่าท่ีระบุได ้

9.3 ค าถามทั้งหมดสามารถส่งมาได้ที่เว็บไซต์ทางการของการแข่งขันหุ่นยนต์ ABU Asia-Pacific Robot Contest 2020 
เมืองซูวา ประเทศฟิจ,ิ http://aburobocon2020.com.fj  โดย FAQ จะปรากฏในเว็บไซต ์การแจ้งเตือนเพิ่มเติม
และ / หรือการแกไ้ขกฎนี้จะแจ้งบนเว็บไซต์อย่างเป็นทางการ 
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10. Materials and colors of the contest tools   

Items  Colors  Dulux Paint Name and RGB  Materials  

Robot Start Zones  Red   Brilliant Red SB7F1  
 R:176, G:49, B:53  

Plywood   
Water Paint  

Blue   Wing Commander S35H7  
 R:0, G:107, B:172  

Passing Zone  Green   Conceptual S22H7  
 R:126, G:195, B:79  Plywood   

Water Paint  

Receiving Zone  Dark Green   Calm Balm S23F8  
 R:97, G:157, B:71  Plywood Water 

Paint  

Try Spots  Dark Green   Calm Balm S23F8  
 R:97, G:157, B:71  Plywood Water 

Paint  

Kicking Zone 1 (Blue 
Team)  

Light Blue   Shimmer S35H1  
 R:136, G:202, B:233  Plywood   

Water Paint  

Kicking Zone 2 (Blue 
Team)  

Medium Blue   High Blue S35H3  
 R:76, G:173, B:223  Plywood   

Water Paint  

Kicking Zone 3 (Blue 
Team)  

Dark Blue   Wing Commander S35H7  
 R:0, G:107, B:172  Plywood   

Water Paint  

Kicking Zone 1 (Red 
Team)  

Light Red   Retro Disco S04H7  
 R:233, G:110, B:108  Plywood   

Water Paint  

Kicking Zone 2 (Red 
Team)  

Medium Red   Red Capital SB7E5  
 R:190, G:76, B:62  Plywood   

Water Paint  

Kicking Zone 3 (Red 
Team)  

Dark Red   Brilliant Red SB7F1  
 R:176, G:49, B:53  Plywood   

Water Paint  

Conversion Post  Brown   Coconut Husk S11D7  
 R:145, G:113, B:90  Metal/Steel  Oil 

Paint  

  Ball Rack  Light Blue   Shimmer S35H1  
 R:136, G:202, B:233  Plywood   

Water Paint  

Obstacles  Red   Brilliant Red SB7F1  
 R:176, G:49, B:53  

Metal/Steel  
Oil Paint  
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Game Field: 3D View 

 

 

Field: 2D View with Markings and Zone Dimensions  
All Dimensions are in Millimeters 
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Game Field: Top View with Labels 
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Ball Rack  
All Dimensions are in Millimeters 
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Try Spots and Border Zone  
All Dimensions are in Millimeters 
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Conversion Post  
All Dimensions are in Millimeters 
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Obstacle  
All Dimensions are in Millimeters 
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Schematic of bottom platform configuration 
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Rugby Ball and kicking Tee Specification 
Try Ball Specification Kick Ball Specification Tee Specification 
Name: Gilbert G-TR4000 Training 
Ball 
Color: Blue and Red 
Size: 3 
Inflated pressure: 9.5-10 psi 
 
       Red                  Blue 

        
 

Name: Gilbert G-TR4000 Training 
Ball 
Color: Yellow 
Size: 3 
Inflated pressure: 9.5-10 psi 
 
                  Yellow 

 

Name: Gilbert 450 Precision 
Kicking Tee 
Color: Black 
Size: High Fit 
Weight: 450 grams 
 

 

Correct way of placing the Tee (allowed) 
           Top View                                           Side View                                        Side View    

                                                
 

The Tee should be placed on the ground. 
 

Correct way of placing the Tee and the Kick Ball (allowed) 
                 Side View                                         Side View                                    Side View    

                                                               
 
The ball can be placed on the Tee at any angle as long as it is stable and not touching the ground. 
 
 


